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)\ [INSPECAO DE SOFTWARE
USES

A inspecao é um processo de revisao formal de software que tem por
objetivo a descoberta antecipada de defeitos, evitando a propaga¢ao para
0s passos posteriores no processo de desenvolvimento de software
(Felizardo et al., 2004).

. Inspecao em diferentes artefatos (adaptado de Kalinowski



Empresas utilizam a inspecao de software de maneira pouco
sistematica (Ciolkowski et al., 2003)
Jogos Educacionai gente
aprendizado (Thiry et al. Como

motivadores para o

sistematizar?

Tornam o processo de en mais atrativo e

proveitoso [Kochanski, 2009].




Objetivo GeypbcifiesenDbgenvolwaliafogogoEBduaaidanhl para
Inspecde de Seftware.com os conceitos:

Tipos de defeitos
Papel dos participantes

no processo de Inspegdo ¢
VMK




A AM Solugdes é uma das empresas desenvolvedoras de software que vem se
destacando no pais por seus projetos bem sucedidos.

GRUPDO DE QUALIDADE DE SOFTWARE

Uma das atividades mais impartantes do Grupo da Garantia da Qualidade de Software na
empresa é a Inspecao de Software.

T A Inspecdo vem sendo utilizada com sucesso, a fim de aumentar a qualidade dos artefatos S5
o joga'dor MRl produzidos ao longo do processo de desenvolvimento. a

Grupo da Garantia de Qua TRABALHE CONOSCO E DIVIRTA-SE!
CLIQUE SOBRE 0O AVATAR DESEJADO

Jogador, vocé desempenhara

o papel do Moderador,

responsavel no Processo de
Inspecao.

igura 4: Tela com cenario inicial do Jog



JoGo DESENVOLVIDO NSP v

Para a funcao no Processo de Inspecao,
_clique no nome do Papel correspondente. <

0S PAPEIS NO PROCESSO DE INSPECAD
Inspetor

Moderador

Autor
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Flgura 5: Tela com oS hiveis do jogo.
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CLASSIFICAGAO DOS DEFEITOS

Para os exemplos de defeitos
encontrados em um sistema de

Aluguel de Carros, clique no tipo
de defeito correspondente.

O sistema devera validar os dados inseridos para o Aluguel de
Carros.

(Que dados?)

Ambiguidade Inconsisténcia

Informacao

Fato Incorreto

Cstmnha

Omissao
ATeRr MREES R L098 f 7



REUNTAO DE INSPEGAO

' RF10: O sistema deve permitir o cadastro de treino do aluno (os
exercicios , séries e repeticao) pelo professor.

UC1 - Cadastrar Treino
Ator: Professor.
Pré-condicoes:
0 usuario deve estar identificado no sistema como Professor ou Gerente.
0 aluno deve estar previamente cadastrado no sistema.
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Os defeitos nao encontrados
levaram o sistema a se comportar
de maneira indesejavel. Era sua
responsabilidade juntamente com a
equipe evitar a propagacao de tas
defeitos.
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AVALIACAO DO JOGO IN

Modelo de.avaliacao especifico.
Processo g% E?gecug%ao a Rva_'lla a0
nara lnosn< Fdycarinnaic na Fneenharia de Software

Questlonarloe 16 Participantes r Receberam

Planilha Treinamento

Savi el

Conhecim [ | Avaliacao
(Bloom InspSoft

xperiéna

do Usuario




OTIVACAO

The variation (form, content or activities) helped me to focus on .
the game.

o]
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E There was something interesting at the beginning of the game --
E that got my attention

The design of the game is attractive (interface or objects, like _
cardsand board)

Sobrelagapacidada wodjaegoae tapdordo joge paia dss
iteresshe dos abuntosd@ihcla Yocncodiddoms abima@ste item;

The game content is connected to another knowledge | already -
had.

ancia

The way the game works suits my way of learning. .

Relev

The game content is relevant to my interests. -

raficos de Avaliagdo da
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-5 EXPERIENCIA DO USUARIO

I'had positive feelings of efficiency during this game. __
| achieved the goals of the game applying my knowledge. h 31,25%

O jogo foi considerado divertido e proporcionou uma
experiéncia positiva para 68,25%;

Conp.

Iwould like to play this game again. [N 1875

Iwould recommend this game to my colleagues. [JIIINIAZ5%

Wheninterrupted at the end of the class, | was disappointed
that the game was over (I wanted to play more). --

. Ihad fun with the game. --

Diversao




A% dfisminalemdedaroqplieivjoarpasdabenrsibictas
AWedaenitainamieiplina.

The experience with the game will

improwve my perfarmance in future ‘.
working life

The game was effective for my learning,
comparing it with other activities of the ‘I-
course

The game contributed to my learning in
the course

—
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Objetivos de aprendizagem, 1es e depois do jogo.
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19: Graficos dos Objetiv



2 RESULTADOS

o Projeto Concluido

o Jogo gratuito e disponivel na Pagina do Grupo
USES:

http:// www.dcc.ufam.edu.br/uses

o Artigo “Avaliacao do InspSoft: Um dJogo
Educacional para Inspecao de Software” foi
aceito para publicacao no evento. para o CBSoft

2011 - SBES - FEES.
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