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Necessidade de conhecimento de ES na carreira de 
um profissional de software 

 ACATE/GOVERNO DO 

ESTADO DE SANTA 

CATARINA.  

Mapeamento de Recursos 

Humanos de Santa Catarina. 

2. ed., 2012 



Metodos tradicionais de ensino 

Não evocam aprendizagem profunda 

Não motivam os alunos 

Métodos tradicionais 



Problemas de métodos tradicionais 

Consequências 

Poucos profissionais formados (evasão) 

Profissionais mal preparados 

 



Estratégias instrucionais 

[htt://olc.spsd.sk.ca/de/pd/instr/index.html] 

Instrução  

Indireta 
Descoberta 

Análise de caso 

Solução de  

problemas 

Estudo Individual 
Leitura 

Preparação de  

relatórios 

Exercícios 

Instrução  

Interativa 
Debates Discussões 

Laboratório 

Brainstorming 

Instrução Direta 

Aula expositiva 

Painel 

Palestra 

Vídeo 

Apostilha 

Experiencial 
Observação no campo 

Jogos 

Dramatização 

Experiência  

na prática 

Estudos de caso 



Potencial de jogos para ensino 

Aprender  

com os erros 

Experiências 

"seguras" de 

aprendizado 

Feedback  

instantâneo  e 

customizado 

Play again 



Potencial de jogos para ensino 

Imersão e  

auto-eficácia 

Interação 

social 

Diversão 



Onde encontrar jogos para ensinar ES? 

Necessidade de um ambiente centralizado para 

compartilhar esses jogos. 



Objetivo do projeto 

 Desenvolver um Repositório Digital de Objetos  

de Aprendizagem (Jogos na área de ES) no  

cenário de uma Comunidade de Prática para  

possibilitar  instrutores compartilhar jogos  

para o ensino de Engenharia de Software. 

 



Projeto 

 Instituição 
GQS/INCoD/INE/UFSC 

 Coordenadora  
Prof. Dr. rer. nat. Christiane Gresse von Wangenheim, PMP 

 Equipe Técnica 

 Thiago Michels Bonetti 

 Ronny Fernandes V. da Cruz 

 Herivelton Coelho 

 Jean Carlo Rossa Hauck 

 



Protótipo para jogos para ensinar Gerência de Projetos 

 

 

http://www.gqs.ufsc.br/igr 



Protótipo para jogos para ensinar Gerência de Projetos 

  

 



Status Atual 

Objetivo Método de pesquisa Status 

1. Levantamento do estado de 

arte 

Revisão sistemática da 

literatura 

Concluído 

2. Avaliação do protótipo IGR- 

Instructional Games Repository  

voltado a jogos para Gerência 

de Projetos 

Survey Em andamento 

3. Evolução do IGR para jogos 

na área de ES 

Desenvolvimento de 

software de forma 

iterativa/incremental 

Em andamento 

4. Avaliação da evolução do 

IGR 

Survey Dez 2012 



Resultados esperados 

 Repositório de jogos educacionais para ES abertamente 

disponível. 

 Impacto: 

 Facilita para interessados encontrar um jogo específico 

dentro do objetivo/contexto instrucional 

 Possibilidade de criadores de jogos divulgarem seus jogos. 

Melhoria na aprendizagem de ES. 
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