Customizacao e Avaliacao de um
Repositorio de Jogos Educacionais
para o Ensino de Engenharia de
Software
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Necessidade de conhecimento de ES na carreira de
um profissional de software

M2 indicacoes da
Habilidade das vagas
Hahilidade para 1 ang
Inglés-laitura 3.000
Inglés-escrita 1.832
[ rMetodologias de Desenvolvimento 1718 ]
Madelagem de dados 1615
| | anilise e Projeto de sistemas 1.389 ]
BC S0L Sender 1338
Linguagem S0OL 1.325
[ Testes de Software 1182 ]
Java 1.153
[ UKL 1.071 ]
Usabilidade/erzonomia de software 1.059
| [scrum i 1.035 ]
=ML 1.024
[ qualidade de Software e Métricas 1.01E ]
Inglés-conversacio 2969
[ Geréncia de projetos 203 ]
Felacionamento com Clientes BGE
':”““'*_ 732 ACATE/GOVERNO DO
Redagao_ Lk ESTADO DE SANTA
Drienta-n;a-:: a Dbjetos 766 CATARINA.
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— — Humanos de Santa Catarina.
L Geréncia de Processos 662 ] 2. ed, 2012
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Estratégias instrucionais

Instrucao Direta

Aula expositiva

Palestra
Video
Apostilha .
Instru (;50 Painel Inzt.ru ¢ao
Interativa Indireta
Descoberta Solucdo de
Debates Discussdes problemas
Laboratorio Analise de caso
Brainstorming
Experiencial
Estudo Individual Observagao no campo
Leitura Jogos Exper[épcia
Preparacéo de na pratica
relatorios Dramatizagao
Exercicios Estudos de caso
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Potencial de jogos para ensino

IT MANAGER 111

New game Q '

Tutorial off
Restore

Player guide

Tragically, yvou have
suffered a nervous
breakdown. Game over.

Animations off

MEVET-E1]

Experiéncias
"seguras" de
aprendizado

Aprender
com 0s erros

@
@ Gadget store

Objectives

Feedback
iInstantaneo e
customizado




Potencial de jogos para ensino
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Imersao e
auto-eficacia

Interacao
social
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Onde encontrar jogos para ensinar ES?

i Sorting Networks

__ Home Beat the Clock

To make computers go faster, it can be a lot more effective to have several slower
computers working on a problem than a single fast one. This raises questions
about how much of the computation can be done atthe same time.

@ Activities

Binary Numbers

Information Theory
Searching Algorithms

Sorting Algorithms

unplugged-08-sorting_netwarks paf

{ talian Language Version

" TastyCupcakes.org

All Games  Submit a Game Community  Vision

Fuel for Invention and Learning

P all Games*

Agile Games 2012 — Call For
Games
January 27, 2012

Agile Game Incubator —
Agile Games 2011

Communication Development Instructing Lean Management

Recently Added:

2 Brains: Tell It & Sell It

Posted by Luke on June 13th, 2012

This game, originating from Thomas J. Buckholtz, helps organize practical
and emotional aspects of your product or service, which can then be
combined to create the most compelling pitch. Timing: 1 hour Ingredients:
Internet access A product or service Players (5..8 recommended): Product

Stay Updated: Posts | Comments

Follow us on Twitter

Product Requi

= Recent News Games Login
Image Representation Here we use a fun team activity to demonstrate an approach to parallel sorting. It Username:
~ can be done on paper, but we like to get students to do it on a large scale, running TSR E .
Text Compression from node to node in the network o da game
¢ AGILE20128% Bataviera:
DALLAS, TEXASID B
Error Detection

[CIRemember me

Register

Lost your password?

3

~

Sorting Networks L July 4, 2011 Manager Promotional Team Directions: Clicking on the image to the right

1 French Language Version L will ... English
Minimal Spanning Trees 4] Turkish Language Version - — ead M -

creencast — Four Ways to i

4’ Greek Language Version Sasrch for Ganies on ¥ Discuss

Routing and Deadlock
— 1 Portugese (Brazl) TastyCupcakes Lean Startup Snowflakes
Language Version Mav 28 2011 Posted hv André Dhondt on Mav 16th. 2012 Comments

Finite State Automata

1! Dtich | anmiana Usreinn

Necessidade de um ambiente centralizado para
compartilhar esses jogos.

UNIVERSIDADE FEDERAL
DE SANTA CATARINA

v GOS

Grupo de Qualidade de Software LA

LG



Objetivo do projeto

Desenvolver um Repositorio Digital de Objetos
de Aprendizagem (Jogos na area de ES) no
cenario de uma Comunidade de Pratica para
possibilitar instrutores compartilhar jogos
para o ensino de Engenharia de Software.

) A
v GOS 4= UNIVERSIDADE FEDERAL
£e9Z DE SANTA CATARINA
Grupo de Qualidade de Software T



Projeto

Q Instituicao
GQS/INCoD/INE/UFSC

d Coordenadora
Prof. Dr. rer. nat. Christiane Gresse von Wangenheim, PMP

Q Equipe Técnica
a Thiago Michels Bonetti
a Ronny Fernandes V. da Cruz
a Herivelton Coelho

Q Jean Carlo Rossa Hauck
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Prototipo para jogos para ensinar Geréncia de Projetos

Y _ ‘.
G! GQ)S | instructional Games Repository = INCoD ﬁ

Softweve Qualty Growp

_ HOME | SEARCH RESULTS PIRRUTEERE ADMINISTRATION | MY ACCOUNT | 4+ REGISTER AGAME | X LOGOUT

SCRUMIA

PHOTO

NAME SCRUMIA

CREATOR Prof. Dr. rer. nat. Christiane A. Gresse von Wangenheim, PMP
PUBLICATION REFERENCE

EYWORD SCRUM, project management

VEBSITE http://www.ggs.ufsc_br/applying-scrum-welcome-to-scrumia/
CLASSIFICATION

Manual
Simulation
SOONSTERRARON 6 Students



Prototipo para jogos para ensinar Geréncia de Projetos

G! GOS Instructional Games Repository ¥ = INCoD

Safnegne Qosaiity Growg

IECUEELSE ADMINISTRATION | MY ACCOUNT | 4 REGISTER AGAME | X LOGOUT |

Game Registration

PHOTO

UPLOAD & WEW PHOTO

Selecionar :arqtl Send File

Zend o picture before you complete the game informotions. At this moment, the uplood of only ane photo is possible.

INFORMATION

"1—' W

Imdicate the name of the instructonal method
CREATOR Indicate the name|s) of the creator(s)
PUBLICATION REFEREMNCE Provide reference({s) to publications on the instructieonal method
HEVWIORDS & keyword or phrase describing the topic of this leaming object
WEBSITE

Indicate a web site on the instructional method for further informations

CLASSIFICATION

FORMAT

select El
TYPE Select El
N SROMUPS OF select El
CIOMIPLEMITY select El
AVAILABILITY Select El

APPLICATION DOMAIN CLASSIFICATION

]



Status Atual

Método de pesquisa | Status ___

Concluido

1. Levantamento do estado de Revisao sistematica da

arte

2. Avaliacao do protoétipo IGR-
Instructional Games Repository
voltado a jogos para Geréncia

de Projetos

3. Evolucao do IGR para jogos
na area de ES

4. Avaliacao da evolucao do
IGR
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literatura

Survey

Desenvolvimento de
software de forma
iterativa/incremental

Survey

Em andamento

Em andamento

Dez 2012
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Resultados esperados

QO Repositorio de jogos educacionais para ES abertamente
disponivel.

a Impacto:

Q Facilita para interessados encontrar um jogo especifico
dentro do objetivo/contexto instrucional

Q Possibilidade de criadores de jogos divulgarem seus jogos.

Q Melhoria na aprendizagem de ES.

v"' GOS ;&u UNIVERSIDADE FEDERAL
{&F DE SANTA CATARINA

Grupo de Qualidade de Software O



N SETOR E iy




