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Desenvolvimento de Aplicações para 

Dispositivos Móveis 

Uma parceria entre C.E.S.A.R e 
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Desenvolvimento em Informática
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Contextualização/Justificativa

• Crescente mercado em dispositivos móveis

• Utilização massiva de Smartphones (crescimento do segmento 
3G)

• Forte demanda por aplicativos nas diversas plataformas de 
Smartphones

• Consequente necessidade de formação de massa crítica de 
capital humano habilitado ao desenvolvimento de aplicativos 
para essas plataformas, contemplando:  
– capacidades técnicas (hard skills), 

– competências interpessoais (soft skills), 

– efetividade de mercado (market standards) 

– e o tempo (curto período disponível entre o início da formação e a 
capacidade de entrega de aplicações)



Objetivos Gerais

• Formar, em tempo reduzido, capital humano apto ao 
desenvolvimento de soluções, no padrão de 
mercado, para plataformas de smartphones.

• A formação deveria contemplar não só os 
conhecimentos técnicos em si, mas também, o 
desenvolvimento de “soft skills” suficientes para a 
absorção desse capital humano pelo mercado em 
ritmo totalmente funcional. 



Objetivos Específicos para esse ciclo 

• Aplicação de conceitos, métodos e técnicas de design 
(concepção) de aplicações.

• Aplicação de conceitos, métodos e técnicas de qualidade e 
produtividade de software.

• Escolha da Plataforma BADA

• O ensino deveria ser pautado pelos processos utilizados pelo 
mercado no que tange à concepção e desenvolvimento das 
aplicações (recriação de ambiente real, com clientes e 
demandas reais)

• Aplicações geradas deveriam passar por crivo de painel de 
especialistas e pelo processo de garantia de qualidade da Loja 
de Aplicativos da Samsung (serem publicadas).



Estratégia de Desenvolvimento 
(Metodologia)

• Residência de Software utilizando a metodologia 
PBL (Problem-Based Learning)
– Solução de problemas reais
– Ambiente prático de desenvolvimento (recriando o 

“real”)
– Disciplinas com conteúdo específico e dinâmico para 

solução de problemas
– Avaliação contínua em vários aspectos: conteúdo, 

conhecimento do processo, soluções entregues e 
comportamento 

– Acompanhamento do desenvolvimento a partir de 
metodologias de qualidade: Processos de negócio + 
Scrum + Kanban



Descrição do Produto

• Quantidade de residentes: 26 
• Quantidade de aplicativos previstos: 40
• Abrangência Nacional
• Residência organizada em três equipes, cada uma 

delas com 9 ou 8 residentes, 1 tutor/líder técnico, 
1 designer, 1 eng UX e 1 eng teste

• Equipe de apoio: coordenador 
acadêmico/pedagógico, gerente de projetos e 
tradutores

• Desenvolvimento em 3 iterações
• Plataforma Samsung BADA



Cronograma

• Trancorreu como o previsto

• Iniciou em setembro de 2010 e finalizou em 
maio de 2011

• Cronograma transcorreu sem imprevistos 
(além da extensão de 1 mês para o porting 
dos aplicativos, o qual não estava previsto 
inicialmente)

• Os resultados apresentados a seguir são os 
obtidos e não os previstos



Resultados - Produtos 
(Produtos Esperados Gerados)

• 55 APLICATIVOS PUBLICADOS !!!

• 16 aplicações desenvolvidas em grupo na 1ª 
iteração

• 9 aplicações desenvolvidas em grupo na 2ª 
iteração – mais complexas

• 30 aplicações sendo desenvolvidas 
individualmente,  na 3ª. Iteração

• Todos aplicativos portados nos idiomas 
Português, Inglês, Espanhol e Francês



• Aplicativos de alta qualidade, avaliados pelo 
mercado

– Aplicativos na Top list da loja Samsung

– Alto número médio de downloads das aplicações 
Top

– Alto número  médio de downloads das demais 
aplicações desenvolvidas

Resultados - Mercado 
(Produtos Esperados Gerados)



• 25 Residentes Formados

• Residentes motivados e preparados para o 
mercado de dispositivos móveis

– Resultados da avaliação contínua

– Resultados da pesquisa de satisfação

• Residentes contratados pelo mercado

– Todos os “egressos” foram contratados pelo 
mercado

– 2 deles estão envolvidos agora em programas 
strictu senso

Resultados - Pessoas
(Produtos Esperados Gerados)



Relevância e Impacto

• Aplicativos reais na plataforma BADA para o 
mercado de dispositivos móveis

• Metodologia PBL baseada em avaliação 
contínua e autêntica

– Dois artigos publicados em conferências 
internacionais

– 1 capítulo do livro do criador do Kanban



2 Artigos Internacionais Publicados



55 Aplicativos Publicados nas Lojas da Samsung
(em Inglês, Espanhol, Francês e Português)



Guia Aéreo



Kanjis


