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Centrado no aluno, agente e principal 

responsável pelo seu aprendizado.

Professores atuam como tutores ou 

facilitadores.

Aprendizado auto-dirigido, centrado no 

estudante 



Disciplina Engenharia de Software da 

pós-graduação do CIn/UFPE. 

Utiliza PBL como base para o 

desenvolvimento do aluno.

Ensino através da construção de fábricas 

de software. 

Adoção do Scrum como metodologia 

para o desenvolvimento.



Desenvolvimento da 

Ferramenta FireScrum como 

estudo de caso para o 

aprendizado do aluno.



Adequação ao perfil do time 

e objetivos da disciplina
Entregas rápidas.

Dinamismo.

Auto-gerenciamento.

Visibilidade.

Cliente como parte do time.

Motivação da comunidade.



Produto único idealizado pela própria 

turma.

Software as a Service (SaaS) como base.

Sales Force como plataforma de 

desenvolvimento.

Comitês de Interface, Negócio e 

Arquitetura formado por integrantes da 

turma.



Apoio ao 

desenvolvimento

Scrum de 

Scrums

Coordenação

S c r u m   M a s t e r s   &   T i m e s

Product Owner

CM

SQA



Sprint

Planning 2

Melhoria
no Produto

Sprint

Planning 1





101 Membros

78 Discussões

50 arquivos postados sobre 

Cloud Computing, SaaS e 

Scrum



Seminários fundamentais ok

Definição dos times ok

Definição do Product Backlog ok

Desenvolvimento de Sprints – ok

Desenvolvimento do Produto – ok

Consolidação de Lições Aprendidas – em andamento






