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Descricdo do Projeto

Justificativa: O jogo simulara a aplicacao de processos e préaticas na area de medi¢éo de software e avaliara as
decisdes tomadas pelos educandos. O impacto esperado é que o jogo ajude na capacita¢do, permitindo que o
educando possa experimentar situagfes préaticas através de simulacdes e possa se auto-avaliar com base no
feedback obtido, complementando desta forma o treinamento tradicional. O jogo também permitira avaliar a
qualidade e o impacto de um curso pela andlise do desempenho dos alunos. O jogo podera ser utilizado sem a
presenca do instrutor, bastando que o educando tenha um conhecimento prévio sobre medicdo de software, que
pode ser adquirido em um curso tradicional. Desta forma, o jogo poderd ser utilizado como um instrumento de
formacédo continuada, também reduzindo custos de treinamentos.

Objetivos Gerais: O presente projeto visa apoiar atividades de pesquisa cientifica, tecnolégica e de inovagédo na
area de tecnologia de jogos educacionais para ensino de medicdo de software alinhado ao CMMI-DEV, ISO/IEC
15504 e MPS.BR, para complementar o ensino tradicional.

Objetivos Especificos: O1 - Analisar o processo de ensino-aprendizagem e a utilizagdo de jogos educacionais;
02 - Analisar a teoria relacionada a medicédo de software; O3 - Coletar e analisar dados e experiéncias praticas da
literatura para identificar fatores de sucesso e criticos referentes a medi¢cdo de software; O4 - Desenvolver a
concepcgdo do jogo, o qual cobrird todas as fases necessarias para a aplicacdo das areas de processo; O5 -
Implementar o jogo por meio de um sistema de software multimidia e mundos virtuais; O6 - Planejar, executar e
avaliar o jogo no contexto de treinamentos profissionais e disciplinas de mestrado; O7 - Disseminar e divulgar os
resultados amplamente.

Estratégia: Este trabalho se classifica como uma pesquisa aplicada (ou tecnolégica), que tem por objetivo gerar
um produto, com finalidades imediatas. As fases sdo: 1 - Estudo bibliogréfico, incluindo a teoria do ensino-
aprendizagem, modelos de melhoria de processo e medicdo de software, além de jogos educacionais existentes.
2 - Desenvolvimento da concepg¢do do jogo para a area de medicdo. 3 - Implementagdo do jogo de forma
incremental e iterativa incluindo andlise de requisitos, design, programacdo em JAVA e testes. 4 - Aplicacdo de
prototipos por meio de experimentos para avaliar seu impacto na aprendizagem em treinamentos profissionais
oferecidos pela Incremental e em disciplinas do Mestrado em Computacéo Aplicada/UNIVALI. 5 - Divulgacdo dos
resultados por meio de artigos cientificos.

Resultados Esperados

Descricdo do Produto Global: Sera desenvolvido um jogo educacional para simulacao de aplicacdo pratica da
medicao de software. O jogo simulara a definicdo e execug¢do de um programa de medicéo voltado a geréncia de
projetos. O jogo sera desenvolvido com base na fundamentacéo tedrica definindo os objetivos educacionais, a
estrutura e o esquema de avaliacdo e feedback. Serdo aplicados conceitos de sistemas multimidia e mundos
virtuais. A intencdo é que o jogo possa ser utilizado individualmente sem intervengdo de instrutor ou outros
educandos, possibilitando, assim, o seu uso independentemente do local e tempo.

Descricdo dos Produtos a serem obtidos neste ciclo: Sera desenvolvido um jogo educacional para simulagéo
de aplicacao pratica da medicéo de software. O jogo simulara a definicdo e execucdo de um programa de medi¢ao
voltado a geréncia de projetos. O jogo serd desenvolvido com base na fundamentag¢do tedrica definindo os
objetivos educacionais, a estrutura e o esquema de avaliacdo e feedback. Serédo aplicados conceitos de sistemas
multimidia e mundos virtuais. A intengdo é que o jogo possa ser utilizado individualmente sem intervencdo de
instrutor ou outros educandos, possibilitando, assim, o seu uso independentemente do local e tempo.

Produtos esperados:

Processo

Software

Trabalho académico

Publicacao técnica

Outros: Qualificacao de alunos de mestrado e profissionais



Caracteristicas do Projeto

z

Relevancia: Este projeto é significativo para a capacitagdo de profissionais e alunos na area de medicdo de
software. O jogo a ser desenvolvido completard de forma efetiva e eficiente o ensino tradicional desta area da
Engenharia de Software. Assim, o incremento do nuimero de profissionais capacitados na medi¢do de software
também contribuira positivamente para a melhoria desta area de processo nas empresas de software.

Abrangéncia: Este projeto contribuird na capacitacéo de alunos de cursos na area de ciéncia de computacao ou
areas afins e no treinamento de profissionais na area de Engenharia de Software e especialmente na medicédo de
software no Brasil.

Inovacao: O jogo a ser desenvolvido é inovador pelo fato que atualmente nao existe nenhum tipo de jogo
educacional na area de medicdo de software. Nesta area a maioria dos jogos que existem sdo voltados somente a
geréncia de projetos. Outro diferencial inovador do presente projeto é o desenvolvimento de um modelo de jogos
educacionais nesta area, sistematicamente fundamentado e avaliado com base na teoria do ensino.

Impacto: O maior impacto econémico € a contribuicdo para a capacitacdo de profissionais na area de medicao,
tanto melhorando a qualidade do ensino, quanto reduzindo custos pela disponibilidade do jogo sem a necessidade
aplicar praticas para a melhoria dos processos de software nas empresas de modo mais eficiente e eficaz. Além
disso, devido ao alinhamento com os principais modelos de melhoria, o jogo podera ajudar as empresas na
implantacdo destes modelos, contribuindo para que as empresas alcancem os padrfes de qualidade exigidos
nacional e internacionalmente, aumentando a competitividade das mesmas.

Origem dos Recursos
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