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Centrado no aluno, agente e principal 
responsável pelo seu aprendizado.

Professores atuam como tutores ou 
facilitadores.

Aprendizado auto-dirigido, centrado no 
estudante 



Disciplina Engenharia de Software da 
pós-graduação do CIn/UFPE. 

Utiliza PBL como base para o 
desenvolvimento do aluno.

Ensino através da construção de fábricas 
de software. 



Incorporação efetiva do 
Scrum como metodologia 

base para o desenvolvimento 
das fábricas.



Desenvolvimento de 
módulos integrados de uma 

única aplicação.



Aplicação desenvolvida 
implementa a própria 

metodologia utilizada (Scrum) 
Aluno & Usuário 





Adequação ao perfil do time 
e objetivos da disciplina

Entregas rápidas.
Dinamismo.

Auto-gerenciamento.
Visibilidade.

Cliente como parte do time.
Motivação da comunidade.
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Ferramentas





Sprint
Planning 2

Melhoria
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Disciplina Engenharia de Software SEMESTRE 1
Seminários fundamentais ok

Definição dos times ok
Definição do Product Backlog ok

Desenvolvimento de Sprints – realizadas 5 Sprints (até 15/06)
Lançamento do Produto (15/06)

Disciplina Tópicos Avançados em Eng.Software SEMESTRE 2
Seminários fundamentais ok

Definição dos times ok
Definição do Product Backlog ok

Desenvolvimento de Sprints – realizadas 5 Sprints (até 15/06)
Lançamento do Produto (15/06)






