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Objetivos e Justificativa

A empresa criou um setor de fabrica de software interno para atender as
demandas de projetos de software. Os projetos especificados neste setor
sao construidos internamente ou externamente utilizando empresas da
REDEPRO - Rede de Fornecedores Certificados PROCERGS. Surgiu,
entdo, a necessidade de um método Unico, padronizado e aderente a
metodologia de desenvolvimento e que agregasse qualidade e
produtividade nas especifica¢cdes dos projetos de software.

O objetivo deste projeto foi elaborar um modelo padrao de especificagao
de projetos de software, utilizando a Linguagem de Modelagem Unificada
(UML) e a ferramenta case homologada. As funcionalidades adicionadas a
ferramenta, proporcionam aos Analistas e Projetistas gerar os modelos de
especificagdo com maior produtividade, dentro dos padrées definidos. A
especificagcdo gerada automaticamente € compativel com a Metodologia
da Fabrica de Software do RS.

Metodologia de Execugao

A equipe de desenvolvimento do projeto foi composta por um Analista de
Sistemas responsavel pela MDP - Metodologia de Desenvolvimento
PROCERGS, um construtor (tempo integral) para desenvolver as
funcionalidades adicionais na ferramenta Case e equipe de
desenvolvimento do projeto piloto (um analista, dois projetistas e dois
construtores). A equipe do projeto piloto recebeu treinamento interno no
uso da ferramenta e da MDP. Foi requisito obrigatério que a solugao
implementada fosse aderente a MDP. Esta metodologia possui roteiros
que definem o processo de desenvolvimento (processo, atividades e
tarefas) aderentes a norma ISO / IEC 12207 - Processos de Ciclo de Vida
de Software.

A especificagdo padrao se utiliza dos diagramas da UML e através de
funcionalidades adicionais (Add-ins da ferramenta case) gera os
documentos que sdo utilizados na construcdo dos softwares. As
funcionalidades incorporadas a ferramenta foram desenvolvidas com
tecnologia VB.

A proposta de especificagdo e utilizacdo da ferramenta case foi aplicada
pela equipe do projeto piloto em um periodo de 10 meses, fornecendo
informagdes para melhoria do método. Os padrdes de especificagao, guia
da ferramenta case, modelos de referéncias e material de treinamento
foram disponibilizados para os desenvolvedores através do Site do



Desenvolvimento. As informagdes contidas neste site sédo de
responsabilidade do setor de Tecnologia da empresa que possui uma
equipe responsavel pela definicdo do processo de desenvolvimento. O
projeto piloto testou a especificagdo, quanto ao conteudo e forma, com os
construtores internos e externos.

Resultados Relevantes

E2 — mddulos/produtos ou programas de computador resultantes do
projeto, disponibilizados para o mercado:

o _funcionalidades inseridas na ferramenta case que auxiliam o
Analista e Projetista na definicdo dos modelos de analise e projeto e
geracdo da documentagdo necessaria para a construcdo dos
sistemas;

e _padronizagdo de pastas para os projetos. A organizagcdo dos
diretérios no browser da ferramenta facilita a manutencao dos
projetos. Os projetos iniciam de um framework que contém a
estrutura de diretérios definida e a customizacdo necessaria para
utilizar a ferramenta; . estereédtipos para melhorar o entendimento
dos modelos. Os esteredtipos permitem adicionar distingbes no
modelo que ndo sdo suportados pelo meta-modelo UML. E uma
maneira de acrescentar informagdes sobre elementos da
modelagem que sao especificos para um processo ou projeto;

e interface com a planilha de estimativa por pontos de casos de uso
(UCP). Elimina o trabalho de cadastrar na planilha os casos de uso
e as variaveis de estimativa (nUmero de cenarios, abas/interfaces e
classes), uma vez que isso ja foi feito durante as especificagbes na
ferramenta case;

e padronizagcdo no uso de classes e métodos previstos nos
frameworks Java e VB;

e mobdulos de infra-estrutura e regras genéricas de especificagdo de
sistemas (reuso de especificagao);

E3 — métodos e/ou algoritmos desenvolvidos

Método para gerar a especificagao padrao a partir da ferramenta case:
e Projeto Preliminar

O Analista de Sistemas define o0 modelo de casos de uso preliminar:

- gera os casos de uso (CRUD) com uma descricao padrdo através de
assistente e complementa as informacgdes. Esta funcionalidade auxilia o
analista na documentagcdo dos casos de uso, que se inicia no projeto
preliminar e continua durante a fase seguinte. E uma opgdo para montar



os casos de uso de forma mais facil (possui descri¢do inicial) e confiavel; -
cadastra demais casos de usos.

e Projeto de Sistemas - Analise
O Analista de Sistemas refina o0 modelo de casos de uso preliminar:
- acrescenta novos casos de usos e complementa as informacoes;

- cadastra as regras de negécios (formularios especificos) vinculando aos
casos de uso. A especificagao das regras de negdécios na visao logica de
casos de uso facilita o entendimento do negécio e reuso de especificagao.
Esta funcionalidade possibilita que se indique, para cada regra, os seus
atributos relacionados (campos da interface e atributos do objeto) e
informagbdes necessarias (descricdo do analista e projetista). Os dados
ficam armazenados no formato XML (automaticamente), com o objetivo de
facilitar as consultas com referéncia cruzada, como por exemplo,
identificar quais casos de uso serao afetados quando uma regra for
alterada;

- define informacdes de casos de uso de relatorios (formulario especifico).
e _ Projeto de Sistemas - Projeto
O projetista define o0 modelo de classes e gera especificagdes de projeto:

- gera diagramas de classes através de assistente (selecdo de classes e
métodos conforme framework e associacao as classes de infra-estrutura
de ambiente);

- gera diagramas de seqliéncia através de assistente (baseado nas
operacodes da interface Web e estrutura do framewrok);

- associa as regras de negocios aos métodos responsaveis inserindo
especificagao de projeto, caso seja necessario.

e Documentacdo gerada

o documentos de especificacio (pdf):
- Especificagdo de Casos de Uso e Regras de Negécio;
- Especificagao de Interface Visual;
- Especificacéo de Classes;

e relatorios de apoio (pdf):
- Lista de Casos de Uso;
- Referéncia de uso de Regras de Negocio;
- Lista de Classes (Métodos e Atributos);
- Diagramas UML e documentacdo associada;



E5 — recursos humanos capacitados (especialistas, mestres,
doutores, etc);

Lourdes Helene Liebstein (Pds-graduagdo em Geréncia e Engenharia de
Software).

E7 — eventuais parcerias ou programas de transferéncia de tecnologia
efetuados:

A especificagdo padrao € obrigatéria para que os projetos da
empresa, possam utilizar as empresas da RedePRO, que recebem
treinamento para utilizar a especificacao gerada.

Aplicabilidade dos resultados e principais impactos

O projeto gerou a compra de 22 licencas da ferramenta case para uso
compartilhado na empresa e também a necessidade de capacitagao dos
recursos humanos envolvidos nos projetos do setor fabrica de software.

O padrao de especificagao foi inicialmente utilizado no setor de fabrica de
software e a sua utilizacdo na empresa esta crescendo em outros setores,
na medida que os Analistas e Projetistas sdo qualificados. No ambito
externo tem contribuido para as empresas fornecedoras investir no seu
Processo de Desenvolvimento (fase de construgdo) no que diz respeito a
interpretar especificacdes baseadas na UML.

Caracteristicas Inovadoras

O resultado do projeto € uma nova forma de especificar com métodos
conhecidos, utilizando uma ferramenta case com funcionalidades
adicionais (implementadas conforme padréo de interface e frameworks de
tecnologia), melhorando o processo de desenvolvimento dos projetos de
software da empresa.

Conclusao e Perspectivas Futuras

O objeto principal do projeto apresentado foi a definigdo de um padrao de
especificagdo de uso interno e externo com o intuito de prover
produtividade, reuso de especificacdo e qualidade na construcido dos
softwares. Um padréo unico de especificagao que seja de conhecimento
dos desenvolvedores da empresa € essencial para a existéncia de um
setor de fabrica de software e contratagao de parceiros.

Como perspectiva futura, o método de especificacdo de software da
empresa tera manutengbes evolutivas para se adaptar a futuras versdes
da linguagem de modelagem (UML) e aderéncia as novas ferramentas
cases e de ambientes de desenvolvimento de software.
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