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Objetivos e Justificativas:

Seguindo as orientagbes dos Documentos Basicos do Programa de
Pesquisa e Desenvolvimento para a Capacitacdo de Pequenos Grupos
Académicos na Area de Tecnologia da Informacdo (PDPG-TI), esta
proposta visa incentivar a disseminacdo e desenvolvimento de pesquisas
na area de Engenharia de Software através da formacao de um pequeno
grupo com o intuito de capacitar alunos e desenvolver trabalhos que
possam elevar o nivel de pesquisa nesta area no Amazonas.

Uma das missbes da Fundacdo Centro de Analise, Pesquisa e Inovacao
Tecnologica (FUCAPI), da qual o CESF faz parte, € a busca pelo
desenvolvimento regional. Devido principalmente a distancia e dificuldade
de acesso as demais regides do pais, as instituicdes locais tém dificuldade
em selecionar pessoas capacitadas e promover a troca de experiéncias.

A localizagao geografica do Amazonas dificulta e encarece o emprego de
profissionais e pesquisadores de outras regides. Em contrapartida, o fato
de Manaus possuir um dos grandes polos industriais, que tem provocado
um aumento na demanda pelo desenvolvimento de software, e coloca a
regido, como potencial exportador de software. Para tal potencial tornar-se
realidade, faz-se mister a capacitacao de recursos humanos em Qualidade
de processo e produto de software.

A crescente participagdo de empresas localizadas no Amazonas no
Programa Brasileiro de Qualidade e Produtividade de Software, o PBQP-
SW de 2005, demonstra um grande interesse do mercado em implantagéo
de processo de software, etc. Com isso justifica a capacitacdo de recursos
humanos nessa area para atender essa demanda.

Objetivos:

o Estudar Engenharia de Software e seus principais modelos de
processo de desenvolvimento de software.

e Estudar e incentivar o estudo da melhoria de processo de
software brasileiro — mpsBR.

e Motivar a participacdo das empresas incubadas no AmazonSoft
em parceria com o grupo de pesquisa na implantagcdo de
processos de software.

e Tornar o grupo reconhecido no meio académico e que sirva de



referéncia no Norte do pais.Consolidar parcerias académicas
nas pesquisas de Engenharia de software no pais.

Metas:

e Apoiar o desenvolvimento de trabalhos académicos de
conclusao de curso de graduagao

o Participacdo em eventos tecnoldgicos

e Divulgar os resultados obtidos através da publicacdo de artigo
em peridédico e em evento nacional da area de Engenharia de
Software.

e Criacdo de um Portal disseminador dos resultados das
pesquisas do grupo.

Resultados Relevantes

Conseguimos atingir algumas metas, como por exemplo, motivar alunos a
participarem do grupo, se comprometer com a pesquisa.

Lancamento do portal WEB do grupo para evidenciar as atividades do
grupo e servir como um canal de comunicagao.

Trés trabalhos de final de curso serdo submetidos para area de qualidade.

Impacto - A motivagdo dos alunos foi detectada mediante a particdo nos
encontros do grupo. Isso nos causou uma grande satisfagéo.

Abrangéncia - O grupo nao faz distingdo de qual periodo o aluno esta
estudando, e sim se ele tem interesse de pesquisar em Engenharia de
Software.

Inovagao - A propria criagao do grupo foi uma inovagdo, pois nunca
nenhuma equipe de professores tinham se mobilizado em criar algum
grupo de pesquisa.

Descrig¢ao sucinta no que se refere aos aspectos que se seguem:

C1 - aplicabilidade dos resultados, quanto a aspectos
mercadoldgicos ou capacitagdo tecnologica da entidade;

C2 - caracteristicas inovadoras;
C3 - pedidos de patentes e/ou patentes registradas;

C4 - médulos/produtos ou programas de computador resultantes do
projeto, disponibilizados para o mercado;

C5 - métodos e/ou algoritmos desenvolvidos;
C6 - artigos publicados;



C7 - recursos humanos capacitados (especialistas, mestres,
doutores, efc);

C8 - dissertagdes e/ou teses geradas;

C9 - principais impactos na infra-estrutura fisica da instituicdo
(aquisicaéo de equipamentos e/ou ferramentas);

C10 - eventuais parcerias ou programas de transferéncia de
tecnologia efetuados.

Nota: Descrever somente resultados para os itens
pertinentes, respeitando a sequéncia apresentada e
deixando explicitado o titulo para cada item.

Conclusao

Conseguimos atingir o objetivo, o grupo foi criado, obteve
participacao dos alunos, foram realizadas pesquisas sobre
engenharia, fomentou trabalho final do curso, foi criado o portal de
comunicagao do grupo, etc.. Agora em 2006, serao novos planos,
motivar mais alunos, diversificar as pesquisas, ter continuidade.

Para nos professores, alem da grande satisfacao, fica a sensacgéao do
dever cumprido, na extensao do ensinamento fora de sala de aula.
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