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Objetivo

Explorar a modelagem dos tipos de
conhecimento envolvidos no suporte ao
aprendizado em qualidade de software, de
acordo com a perspectiva de sistemas
Inteligentes de suporte ao aprendizado.




Modelagem de Conhecimento
para o Aprendizado




Conteudo e Estrutura

« Modelagem do dominio em termos do conhecimento a
ser aprendido.

e Estruturacao do conteudo do dominio em termos de
componentes (fatos, principios, conceitos,
procedimentos, ...), e relacionamentos entre
componentes (dependéncias logicas, hierarquias, ...).
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Aspectos do Aprendizado

 Relacoes (dificuldade, pré-requisito, analogia, ...).

 Hierarquias (geral antes do especifico, teoria antes
de exemplo, ...).

« Exemplos, Problemas, etc.




Aspectos do Aprendizado

o Concepcoes incorretas.
 Multiplos pontos de vista.

* Modelos mentalis.




Conhecimento em Qualidade de
Software

fatores
Criterios
metricas
objetos
metodos
etc.




Conclusao

Modelagem de conhecimento para
sistemas inteligentes de suporte ao
aprendizado.

Dominio de qualidade de software.




