Metodologia Unificada de Desenvolvimento de
Software da SoftExport

MUSSE



OBJETIVO

- Padronizar e descrever e a metodologia de desenvolvimento
de Software da SoftExport.

- Definir os papéis dos envolvidos no desenvolvimento de
software.

- Estabelecer as fases e atividades do desenvolvimento de
software, com seus respectivos responsaveis, produtos e
iInsumos para o projeto.

- Consolidar a metodologia RUP-SE no processo de
desenvolvimento de software.



CONDICOES GERAIS

- O MUSSE especifica o método de desenvolvimento
de aplicagdes utilizando a técnica de Orientacbes a Objetos
com banco de dados relacionais, baseados nos conceitos da
UML e RUP.

- A metodologia de desenvolvimento e o ciclo de vida
dos projetos estardao customizados ao processo RUP-SE. A
intencao de sua consolidacao € assegurar um roteiro de fases,
atividades, produtos, templates, papeis e responsabilidades
que auxiliem as equipes de desenvolvimento



MUSSE — Funcoes Envolvidas

- Gerente de Negdcio
- Gerente de Projeto

- Analista de Sistemas
- Analista de Suporte
- Programador

- Web Designer

- Analista de Testes

- Guardiao

- Cliente



MUSSE — Estrutura Organizacional
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Legenda ;

- 5M: Gererte de Megdcio

- 5P Gerente de Prajeto

- 351 Grupo de Suporte Institucional
- ADM: Analista Admiristrativo
- GUA Guardidao
- IMF: Analista de Infra-estrutura

Figura 1; Estrutura Organizacional da SoftExport
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MUSSE — FASES DE DESENVOLVIMENTO (RUP — SE)

- Concepcao

Nesta fase de concepcdo é feito o dimensionamento do escopo
do projeto, a identificacao dos atores, casos de uso de negocio e a
descricao dos casos de uso mais significativos para o projeto.

- Elaboracao

Na fase de elaboracao o Gerente de Projeto fara um
detalhamento maior do que ficou acertado com o cliente na fase anterior,
tomando como base o contrato de requisito elaborado e aprovado na fase
de concepcao.

- Construcao
Nessa fase sera feito toda a implementacao e testes do sistema.
- Transicao

Essa é a fase da implantacdo do sistema, é basicamente deixar o
sistema em producao para o cliente
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MUSSE — PROCESSO DE TRABALHO (Disciplinas)

- Proposta

Essa fase tem como atividades definir requisitos funcionais e nio funcionais
preliminares do desenvolvimento, elaborando uma proposta técnica que sera a base
para a elaboracdo do contrato de requisitos e planejar o desenvolvimento do software
de acordo com as restricoes do contrato.

- Requisitos

Consiste em obter refinamento para os requisitos previamente levantados
para o aplicativo quando na confecg¢ao da proposta.

- Analise e Projeto

Uma vez levantados os requisitos, devem ser criados o0s modelos
computacionais de representacao utilizando as técnicas de orientacdo a objetos e
diagramas da UML.

- Implementacao

A implementacao dos modelos gerados na atividade de projeto do aplicativo.
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MUSSE — PROCESSO DE TRABALHO (Disciplinas)

- Teste de Interface, Funcionalidade e Carga

Consiste em fazer os testes das interfaces, da funcionalidade e o teste de carga
do sistema.

- Implantacao do Produto

E fechado a configuracdo base para ser implantado uma versdo do sistema no
cliente e é liberado o produto para implantacao.

- Consolidacao Final

Consiste em uma sessao de ligdes aprendidas sobre o projeto como um todo.

- Gerenciamento de Projeto

Consiste em planejar, acompanhar, verificar e ajustar o processo de
desenvolvimento satisfazendo objetivos de desempenho definidos ( restricoes de tempo,
custo e qualidade, atendendo aos requisitos definidos para o projeto )

- Gerenciamento de Configuracao

Controle de armazenamento, liberagcdes, manipulagao, distribuicao e modiﬂc.a%éo
de cada um dos itens que compdem o software. et avnQr
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MUSSE — Fase de Concepcao
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MUSSE — Fase de Elaboracao
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MUSSE — Fase de Construcao
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MUSSE — Fase de Transicéo
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MUSSE — Fase de Concepcao

Atividades

Atores

Recursos

Entradas

Saidas

Responsavel

Envolvidos

1. Definir caso de uso
de negdcio

Gerente de Negdcio

Gerente de Projeto

Requisitos do cliente

2. Fazer contrato de
requisito inicial

Gerente de Negdcio

Gerente de Projeto

Modelo do Contrato de
Requisito

Requisitos do cliente

Elaboragdo de um

contrato de

requisito inicial

3. Aprovar Cliente = Caso de uso de Negdcio = Contrato de

documentagéo inicial = Contrato de Requisito Requisito inicial
Inicial (fechado)

4. Planejar a alocagédo | Gerente de Projeto Ferramenta de = Contrato de Requisito Cronograma

dos recursos Gerenciamento de Inicial (Fechado) Orgamento

Projeto.

Recurso Humano

5. Elaborar proposta
técnica

Gerente de Negdcio

Gerente de Projeto

Contrato de Requisito
Inicial (fechado)
Cronograma
Orcamento

Recurso Humano

Proposta Técnica

6. Elaborar prototipo

Gerente de Negocio

Gerente de Projetos

Contrato de Requisito
Inicial (fechado)

Protétipo Inicial

7. Aprovar proposta
técnica e/ou prototipo

Cliente

Proposta Técnica
Protétipo Inicial

Aceite do Cliente (
por exemplo:

mail)

e_

8. Alocar recurso
pessoal (Equipe do
projeto)

Gerente de Projeto

Ferramenta de
Gerenciamento de
Projeto.

Proposta Técnica
Orcamento

Equipe de projeto

montada.

9. Configuragéo do
Ambiente

Gerente de Projeto

Suporte

Ferramenta de
Gerenciamento de
Projeto. (Por exemplo:

Proposta Técnica
Cronograma
Orgamento

Planejamento do

projeto.

Criagao da Pasta

Projetc, Central, CVS) do Projeto
(Controle de
Versao)
10. Reuniao de Kick-off | Gerente de Projeto Equipe de projeto = Proposta Técnica = Definicao de
= Cronograma Padrées de
= Orgamento projeto.

Contrato de Requisito
Inicial (fechado)




MUSSE — Fase de Elaboracao

Caso de uso de
Negdcio
Protétipo Inicial

Atividades Atores Recursos Entradas Saidas
Responsavel Envolvidos
1. Fazer detalhamento Gerente de Projeto Analista de Modelo do Contrato de Contrato de Requisito Contrato de Requisito
do Contrato de requisito. Sistema Requisito Inicial (fechado) detalhado.
Caso de uso de
Negdcio
Protétipo Inicial
2. Fazer os casos de uso | Gerente de Projeto Analista de Contrato de Requisito Casos de Uso dos
de cada maodulo. Sistema Inicial médulos.

3. Fazer outros

Analista de Sistema

= Procedimento de

Contrato de Requisito

Artefatos (Diagramas

diagramas da UML. desenvolvimento SE detalhado. da UML: Sequéncia,
Casos de Uso dos atividades, estado,
madulos. etc.)
4. Fazer o MER Analista de Sistema = Procedimento de Contrato de Requisito MER
desenvolvimento SE detalhado.
= SE- Database Artefatos
Conventions
5. Fazer Protétipo Analista de Sistema = Programador MER Protétipo Funcional
Funcional = Web Designer Artefatos
Contrato de Requisito
detalhado.
Casos de Uso dos
médulos.
6. Aprovacgao do cliente. | Gerente de Negécio | Cliente Protétipo Funcional Aceite do Cliente ( por

exemplo: e-mail)




MUSSE — Fase de Construcao

Atividades Atores Recursos Entradas Saidas
Responsavel Envolvidos

1. Fazer esbogo de Analista de Sistema = MER Esbogo das telas

telas = Artefatos

Contrato de Requisito
detalhado.

Casos de Uso dos
moédulos.

Protétipo Funcional

2. Agéo do Designer Web Designer = Esboco das telas Telas
3. Aprovagéao do Gerente de Projetos | Equipe de projeto = Telas Aprovacgao de
esbocgo. esboco
4. Aprovacgao pelo Gerente de Negoécio | Cliente = Aprovagao por parte do Aprovacao do
Cliente Analista de sistemas Gerente de
Negdcio/ Cliente
5. (Re)Fazer MER Analista de Sistema = Contrato de Requisito MER Atualizado
detalhado.

= Artefatos

= MER
6. (Re)Fazer Contrato | Gerente de Projeto | Analista de = Contrato de Requisito Contrato de
de Requisito Sistema detalhado. Requisito

= Artefatos detalhado

= MER Atualizado.

7. (Re)Fazer outros
diagramas da UML

Analista de Sistema

Contrato de Requisito
detalhado.

Artefatos

MER

Diagramas de

UML Atualizados.

8. Implementar
Sistema

Programador

SE - Java Code
Conventions

SE- Database
Conventions

SE — Ambiente de
Desenvolvimento
Definigdo de
Padrdes de projeto.
Procedimento de
desenvolvimento SE

MER (Atualizado)
Contrato de Requisito
detalhado (Atualizado).
Diagramas da UML
(Atualizados)

Codigo-fonte

9. Plano de Teste

Analista de Sistema

MER (Atualizado)
Contrato de Requisito
detalhado (Atualizado).
Diagramas da UML
(Atualizados)

Roteiro de teste

10. Fazer Teste de Equipe de = Roteiro de teste Teste de mddulo

maodulo Qualidade realizado

11. Fazer Teste de Equipe de = Roteiro de teste Teste de

Integracéo Qualidade Integracéo
realizado

12. Fazer Deploy Analista de Sistema Ll Deploy

Intermediario Intermediario
realizado.

13. Fazer Deploy Final | Analista de Sistema . Deploy Final
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MUSSE — Fase de Transicéo

Atividades Atores Recursos Entradas Saidas
Responsavel Envolvidos
1. Fazer Documentagédo | Analista de Programador = Javadoc
Sistemas = Diagramas da UML
= Contrato de Requisitos
= Manual de Usuério
(Operagéo e
Administragao)
2. Realizar treinamento | Analista de Manual do Usuario |= Treinamento realizado
Sistemas
3. Fazer Migragao/ Analista de Programador ]
Integrac&o dos dados Sistemas
4. Fazer Controle de Analista de = Empacotamento do
Versao Sistemas sistema
5. Fazer Instalagéo Analista de Suporte = Sistema instalado
Sistemas
6. Fazer Testes Gerais Analista de Suporte = Testes gerais realizados
Sistemas




