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• Iniciativa de 2 analistas da FUCAPI

• Objetivo
– Comercializar e manter o sistema APUS (propriedade da FUCAPI)
– Desenvolvimento de Sistemas
– Consultoria

• Criação Julho 2004 – 2 Sócios

• Atualmente somos:
– 2 Sócios
– 3 Colaboradores 
– 3 Estagiários

• Parcerias
– FUCAPI
– CIDE
– AMAZONSOFT
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Análise de Requisitos Voltada 

a Satisfação do cliente
• Objetivo: A partir dos estudos realizados para o desenvolvimento 

da Metal Software (projeto do cliclo 2004), reelaboramos o escopo 
da metodologia e neste projeto pretendemos definir :

– Quais Artefatos utilizar
– Os padrões para Arquitetura de Software
– Os padrões para os Artefatos

• Justificativa: Com o aumento da complexidade dos sistemas 
desenvolvidos, o processo de desenvolvimento de software 
tornou-se um emaranhado de diagramas e documentos complexo, 
situação inviável para pequenas empresas manterem.

• Descrição: Propomos uma metodologia de desenvolvimento Ágil 
e fácil baseada nos princípios da simplicidade e praticidade.
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• Metodologia Ágil para Desenvolvimento de Software

– Proposta para desenvolvimento de software interno
– Projeto iniciado com o EPQS 2004

• Objetivos
– Agilidade Interna na documentação, implementação e 

gerenciamento dos projetos da empresa

• Metodologia
– Utilizar os valores e princípios dos processos Ágeis para 

definir uma instância ideal do RUP e alcançar o MPSbr
– Esta sempre em processo constante de melhoria
– Busca das melhores práticas: MA + RUP + UML --» MPSbr
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Estrutura Conceitual 

da META
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Quais Artefatos utilizar
Os padrões para os Artefatos

(Em Andamento) Os padrões para 
Arquitetura de Software 
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• Definição de templates com os padrões 
para os artefatos
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Os padrões para os Artefatos
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DrDr Tech Onde Estamos?

Quais Artefatos utilizar
Os padrões para os Artefatos

(Em Andamento) Os padrões para 
Arquitetura de Software
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Elaboração da fase de Análise de Requisitos 
Voltada a Satisfação do cliente – (Projeto 
6.13)

Prototipação da Ferramenta DR Activity
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• Implementação da Ferramenta
• Aplicação 
• Estudo dos resultados alcançados com 

aplicação da metodologia
• Elaboração de regras para determinar 

artefatos necessários
• Inclusão dos Processos de 

Gerenciamento de Projetos
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“ O mais importante na vida não e situação em 
que estamos, mas a direção para qual nos 

movemos ”

W.O.Holmes


