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OBJETIVO GERAL / JUSTIFICATIVA
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= Objetivo Geral:

= Elaborar um processo de desenvolvimento de frameworks
orientados a objetos que utilize refactoring para alcancar
um modelo de melhoria continua de aspectos relacionados a
qualidade interna dos softwares derivados.

= Justificativa:

= A interacao entre o usuario do framework e o proéprio
framework deve ser projetada para garantir um esforco

minimo de utilizacao. 1

= VVisando melhorar essa interacao, esse projeto buscara,
pela aplicacdo de técnicas de refactoring, aprimorar o
desenvolvimento de frameworks por meio de transformacdes
em seu desenho e codigo.
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= Produto resultante:
= Um modelo de desenvolvimento de frameworks
orientados a objetos que utilize:
e técnicas de refactoring
e padrdes de codificacdo
e processos de revisao de codigo
e métricas de qualidade
e testes

= Relevancia:

= Ao aprimorar o desenvolvimento de frameworks orientados
a objetos sera possivel tornar as organizagoes proprietarias
desses frameworks mais competitivas:

e permitira um aumento de produtividade

e garantira ainda mais a qualidade final das aplicagoes
que foram desenvolvidas sobre esses frameworks

e possibilitara uma maior satisfacao de seus clientes e

novas oportunidades de negécio A



= Refactoring:.

= (Verbo): Reestruturar um software aplicando mudangcas em seu desenho,
sem alterar o comportamento externo ou observavel.

= (Substantivo): Uma mudanca feita na estrutura interna de um software para
torna-lo mais facil e barato de modificar e mais simples de entender,

sem alterar seu comportamento externo ou observavel.
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= Framework Orientado a Objetos:

Orie;ltagﬁo a Objetos Framework Orientado a Objetos

Reutilizacdo de Cédigo e Desenho:
Arquitetura principal para uma aplicagao ser
construida, sendo responsavel pelo controle
do fluxo dessa aplicacdo (comumente
reutilizado através de heranga).
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Reutilizacao de Caodigo: Integracao
de dados e operacdes em classes
(comumente reutilizadas por meio de
bibliotecas).

Aplicagao

. . Projeto do .
@ mmmmp> ( Projeto mmmm)> ( Aplicagio Anallse do - <Apl|cagao 1 >
- Domlnlo Framework

@plicagéo 2 >
@plicagéo N >




o o AW

. Selecao de dois frameworks a serem utilizados
2.

Selecao e estudo de métricas de qualidade interna e externa
definidas para software (normas ISO/IEC 9126 e 14598)

Elaboracao de mecanismos para aplicagao dessas metricas
Experimentacao criteriosa de técnicas de refactoring
Introducao do uso de padrdes de codificacao

|dentificacao de um conjunto de regras a serem seguidas
para aplicacao de técnicas de refactoring durante o
desenvolvimento de frameworks orientados a objetos

Sistematizacado do acompanhamento do desenvolvimento e
elaboracao preliminar do processo/modelo

Geracao de produtos de software de apoio, se aplicavel
Elaboracao final do processo/modelo



RESULTADOS OBIIDOS

: = Aplicagdo de Refactoring Continuo e bem estruturado em alguns
o projetos da ATAN (“Dividir para Conquistar”)

= Estudo das Técnicas de Refactoring
=>» Definicao de Etapas de Refactoring
=» Proposta inicial de um processo/modelo

[1 Organizacao, Limpeza e Aprimoramento

= Solucao para o “eterno problema da pia”
2 Manutencao preventiva e melhoria continua do processo
2 “Nao esperar quebrar para consertar”

Refactoring Continuo
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Modelo testado em equipe inexperiente (em treinamento):
= Ganhos pessoais do desenvolvedor:

e Melhor entendimento do sistema
= Aumento da confianca e da produtividade

e Maior comprometimento quanto a qualidade
= Maior conscientizagcao em relacdo a melhoria continua

e Melhor interacao entre os membros
= Aumento da comunicacao

= Ganhos técnicos para a equipe de desenvolvimento:

e Produtos mais organizados e padronizados
2 Cdodigos mais enxutos, mais simples e mais claros

® Diminuicao do tempo de manutencao
2 Ganho de tempo para a melhoria do sistema
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= Comprovacgao dos resultados obtidos por meio de testes
que utilizem métricas de qualidade

= Aprimoramento do modelo inicial
= Aplicacdo do modelo em equipes mais experientes

= Adaptacao do modelo para equipes responsaveis pelo
desenvolvimento dos dois frameworks selecionados

= Aumento da qualidade dos frameworks e da produtividade
das equipes de desenvolvimento

= Definicdo de um modelo consistente que possa ser aplicado
a uma equipe qualquer de desenvolvimento de frameworks
orientados a objetos

= Desenvolvimento de ferramentas para auxiliar na aplicagao
do modelo
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Duavidas ou sugestoes ?

Obrigado!

¥ isaac@atan.com.br

(31) 3261-5079
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